
 
 
 
 
 
 
 
 Stellenberg Boerewors @ R59.99/KG 

 Rump of Sirlion AAA Steak R99.99/KG 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

Young Engineers 10’s RUGBYTOERNOOI – PROGRAM 

 
 
 
 

GAME TIME TEAM REFEREE 

1 14:45 KENRIDGE VS. ARISTEA Mnr. R. Bailie 

2 14:56 HUGO RUST VS. EVERSDAL Mnr. R. Bailie 

3 15:07 BASTION VS. GENE LOUW Mnr. M. Vd Walt 

4 15:18 ARISTEA VS. SUN VALLEY Mnr. M. Vd Walt 

5 15:29 HUGO RUST VS. KENRIDGE Mnr. R. Bailie 

6 15:40 EVERSDAL VS. BASTION Mnr. R. Bailie 

7 15:51 GENE LOUW VS. SUN VALLEY Mnr. M. Vd Walt 

8 16:02 ARISTEA VS. HUGO RUST Mnr. M. Vd Walt 

9 16:13 KENRIDGE VS. EVERSDAL Mnr. H. Heydenrich 

10 16:24 ARISTEA VS. GENE LOUW Mnr. R. Bailie 

11 16:35 SUN VALLEY VS. HUGO RUST Mnr. H. Heydenrich 

12 16:46 BASTION VS. KENRIDGE Mnr. M. Vd Walt 

13 16:57 EVERSDAL VS. SUN VALLEY Mnr. R. Bailie 

14 17:08 KENRIDGE VS. GENE LOUW Mnr. H. Heydenrich 

15 17:19 BASTION VS. ARISTEA Mnr. H. Heydenrich 

16 17:30 GENE LOUW VS. EVERSDAL Mnr. R. Bailie 

17 17:41 SUN VALLEY VS. KENRIDGE Mnr. M. Vd Walt 

18 17:52 HUGO RUST VS. BASTION Mnr. R. Bailie 

19 18:03 EVERSDAL VS. ARISTEA Mnr. R. Bailie 

20 18:14 GENE LOUW VS. HUGO RUST Mnr. H. Heydenrich 

21 18:25 SUN VALLEY VS. BASTION Mnr. M. Vd Walt 

  PLAY-OFFS  

1 18:46 Play-off 5 vs 6 Plate Mnr. M. Vd Walt 

2 19:00 Play-off 2 vs 3 Cup Mnr. H. Heydenrich 

3 19:15 Final 4 vs W (Play-off 1) Plate Mnr. R. Bailie 

4 19:30 Final 1 vs W (Play-off 2) Cup Mnr. H. Heydenrich 
 

 

 

 

 

 

             

 
 

 
 

 
 

 

 
 

           LAERSKOOL EVERSDAL PRIMARY SCHOOL 

 
 

 

 

 
 

 

 

DONDERDAG, 8 JUNIE 2017 

“YOUNG ENGINEERS”  
EVERSDAL 10’S 

 
 
 

FORMAAT EN BELANGRIKE TOERNOOI-INLIGTING 
 
 

 
 

 

 
 

 

 Alle wedstryde duur 10 minute.  
 Alle spanne wat die volgende rondte speel, moet asseblief 1 minuut 

voor hul wedstryd by die veld aanmeld.  
 Alle spanne speel 6 wedstryde. Daarna sal die top 3 spanne in die 

TROFEE afdeling en spanne 4 - 6 in die PLAAT afdeling speel. 
 

 
 

 
 

 

 SIRENE:  Wedstryde sal begin en eindig met ‘n sirene. (Geen                                   
voordeel word toegelaat nie)  

 

 
 

 

 
 

 

 SKOPPE:  GEEN skoppe gedurende lopende spel nie. Slegs 
skepskop pogings en skepdoel om ‘n drie te verdoel. 

 

 
 

 
 

 

 
 

 SKEIDSREGTERS:  Sal voorsien word. 
 

PUNTELEER AS VOLG: 
 
 
 

 

 3 Punte vir ‘n wen. 
 1 Punt vir gelykop uitslag. 
 Elke 3 drieë – 1 punt bonus punt. 
 Geen bonuspunte vir verloor, behalwe vir drieë gedruk. 
 Nr. 1 speel in die Trofee-Finaal. 
 Nr. 2 en 3 speel in die Semi-Finaal vir die Trofee. 
 Nr. 4 speel vir die Plaat-Finaal. 
 Nr. 5 en 6 Speel in die Semi-Finaal vir die Plaat. 
 Nr. 7 speel slegs rondomtalie wedstryde. 
 Gelykop in Semi-Finaal – 2 minute ekstra tyd. 
 Steeds gelyk – sal gekyk word na die wenner in die rondomtalie rondtes. 
 Steeds gelykop in rondtomtalie rondtes – sal gekyk word na die span 

wat eerste gedruk het in rondomtalie rondtes. 
 Steeds gelykop – sal daar na pale geskop word. 
 Gelykop in finaal – 5 Minute ekstra tyd. 
 Steeds gelykop – sal daar na pale geskop word. 

 


